Pamatova hra. /Kocan Marian/

Pomébcky:
Kniznica rodi€ov, knihy v kniznici, prip. stopky alebo hodiny.

Postup:
Po prezreti vdetkych polic s knihami si U€astnici hry zadavaju rdézne tituly a hfadaju ich
striedavo na rychlost.

Ciel hry:
Co najrychlejsie najst zadany titul, povedat nazov diela a meno
spisovatela.

Vyznam hry:
Tréning pamati, priestorovej orientacie, ziskavanie vedomosti z literatury - deti si budu dlho

pamatat nazvy diel a spisovatelov.
Alternativa: ak nemaju kniznicu s knihami, mozu robit to isté s CD alebo podobne /hladat

produkty v komore alebo v kuchyni/.



